
5.Oyun:Kahramanlar Gibi!
2. Bölüm

30 dk

Grup halinde

Materyal yok.

Çocuklar sırayla ayağa kalkar ve
oluşturdukları çember içindeyken 1. Bölüm’de
çizdikleri kahramanlarını arkadaşlarına
tanıtırlar. Kahramanların da başkalarından
yardım isteyebileceği etkinliğin ilk anından
beri çocuklara belirtilir. Her çocuk yardım
isteyebileceği başka bir kahramanı seçer. Bir
sorun yaşadığında arkadaşının kahramanını
da yardıma çağırabileceğini söyler.

Oyunun amacı; çocuklara cesaretin
“sorunlarla tek başına çıkmak” olmadığını
aktarmak ve uygulamalı bir şekilde
göstermektir. 
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