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5.0yun:Kahramanlar Gibi!

2. Bolum
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\‘ Grup halinde

%%;\\\@ ] Materyal yok. /

g;é\ Cocuklar sirayla ayaga kalkar ve 5

olusturduklari gember icindeyken 1. Bélum’de
cizdikleri kahramanlarini arkadaslarina
tanitirlar. Kaohramanlarin da baskalarindan
yardim isteyebilecegi etkinligin ilk anindan
beri cocuklara belirtilir. Her gocuk yardim
isteyebilecegi bagka bir kahramani secger. Bir
sorun yasadiginda arkadasinin kahramanini
da yardima ¢agirabilecegini sdyler.
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Oyunun amaci; gocuklara cesaretin
“sorunlarla tek basina ¢ikmak” olmadigini
aktarmak ve uygulamali bir sekilde

gostermektir.
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