
4.Oyun:Kahramanlar Gibi!
1. Bölüm

30 dk

Grup halinde

Kağıt
Boya 

Çocuklardan cesur, güçlü, yardım isteyen,
yeni şeyler deneyen bir kahraman hayal
ettiğinde kafasında canlanan karakteri “Bu
kahraman neye benziyor?”,  “Ne giyiyor?” ,
“Hangi süper güce sahip?” sorularına yanıt
verecek şekilde çizmeleri istenir. 

Oyunun amacı; çocukların yaratıcılıklarını
geliştirmelerine yardımcı olmak, birinden
yardım isterken de çok cesur olabildikleri
bir bakış açısına sahip  olmalarını
desteklemektir.
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