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4.0yun:Kahramanlar Gibi!

1. Bolum
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&:B\ Cocuklardan cesur, gucld, yardim isteyen,
yeni seyler deneyen bir kahraman hayal
ettiginde kafasinda canlanan karakteri “Bu
kahraman neye benziyor?”, “Ne giyiyor?”,
“Hangi super guce sahip?” sorularina yanit
verecek sekilde gizmeleri istenir.
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Oyunun amaci; cocuklarin yaraticiliklarini ‘ @®-
gelistirmelerine yardimci olmak, birinden ‘ "/.;
yardim isterken de ¢ok cesur olabildikleri
bir bakig acisina sahip olmalarini
desteklemektir.
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